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CIENCIA REMIX , ,
>INVESTIGADORES POR UN DIA... O MAS

Participar en innovadores experimentos cientificos y colaborar con diferentes grupos de investigacion o conocer las mateméticas desde otro punto de vista mds cercang,
interactivo y real son los principales atractivos que ofrece Ciencia Remix, la exposicion permanente de divulgacion cientifica del Centro de Arte y Tecnologia Etopia, en

Zaragoza. Este espacio, en el que el visitante es el protagonista, cuenta con dos partes: ciencia ciudadana y matematicas, abiertas al piblico de lunes a viernes de 1700 a
2100y los sabados de 10.00 a 14.00. TEXTO LUEA V. SEGARRA FOTOGRAFIAS CARLOS MURNOZ

= . ETOPIA Cualquier perso-
- na puede colaborar con
¥ 4 laciencia de manera di-
recta y, de paso, aprender de for-
ma divertida y participativa. Esto
es posible en la exposicion perma-
nente Ciencia Remix del Centro
de Arte y Tecnologia Etopia, desa-
rrollada de forma conjunta por el
Ayuntamiento y la Universidad de
Zaragoza, donde hasta los més pe-
quefios pueden sentirse cientifi-
cos por un dia. Y asi lo hicieron la
semana pasada los alumnos de 3°
de ESO del colegio Escuelas Pias
Santa Engracia.
Estos estudiantes llegaron a
Etopia ilusionados por alejarse

por un dia de la rutina de las cla-
ses y con ganas de probar todos
los experimentos y juegos que
ofrece la exposicion. Ciencia Re-
mix se compone de dos partes:
Ciencia ciudadana y Matopia, la
zona matemdtica. Aqui es posible
tanto participar en innovadores
experimentos cientificos como
descubrir las relaciones entre las
matematicas y el arte o divertirse
con juegos de estrategia.

Uno de los experimentos que
mas éxito tuvo entre los alumnos
fue el que permite navegar por el
Sistema Solar. A través de una ca-
mara de deteccién de movimien-
tos el visitante puede llegar hasta

Uno de los alumnos de Escuelas Pias interactiia con el Sistema Solar gracias a la tecnologia kinect de deteccién del movimiento.

el planeta que desee para alterar
su masa y ver cobmo cambiaria el
resto del sistema.

Sin duda, lo més atractivo para
los jovenes fue poder participar
de forma directa. «Todo es muy
interactivo y eso es lo mejor. Lo
que mds me ha gustado es el si-
mulador del reactor de energia
nuclear», destaca Julidn Ve-
lizquez, uno de los alumnos, en
relacion al laboratorio virtual de
fusion nuclear.

Entre los estudiantes de esta
clase disfrutaron especialmente
un grupo de chicas con una clara
vocacion cientifica, pero no fue-
ron las tinicas, ya que, como ellas,

todos los alumnos se quedaron
con ganas de mis. «No hemos te-
nido demasiado tiempo para pro-
bar, asi que me apetece mucho ve-
nir otro dia para poder verlo to-
do», comentaba Alexis Garcia,
otro de los estudiantes.

Algo que también llamd la aten-
cién tanto a los jovenes como a to-
do el que visita la exposiciénes la
concepcion del espacio. El disefio
expositivo ha sido desarrollado
por la empresa HMY Yudigar, co-
laborador principal de lamuestra,
que ha realizado un planteamien-
to combinando la museografia no
convencional, con elementos pro-
pios de dreas de ocio. Asi se sepa-

ran claramente los dos espacios de
la exposicion y se diferencian las
zonas de interaccion, con cubos y
proyecciones, de las de reflexion,
con el césped y los bancos.

Y con las ganas de volver aca-
bé una jornada diferente llena de
nuevos aprendizajes y buenas ex-
periencias. «Es una exposicién
muy atractiva para acercar la
ciencia a los estudiantes y que se
interesen viéndola desde otro
punto de vista», concluyd Trini-
dad Palacio, su profesora. Y asi, el
objetivo de divulgar las posibili-
dades de la ciencia y fomentar el
interés de los més jovenes se ve
cumplido.




TV MARTES 06.MAY.2014 HERALDO DE ARAGON

05

LABORATORIOS AL ALCANCE DE TODOS

CIENCIA CIUDADANA Si quieres ayudar a
prevenir epidemias, ahora puedes. Y
sin necesidad de ser cientifico ni ex-
perto. Simplemente colaborando con
Gripenet, uno de los proyectos presen-
tes enla zona de Ciencia Ciudadana de
Ciencia Remix, donde entre todos se
monitoriza y analiza la incidencia de
la gripe en Europa.

Este es un ejemplo de todos los ex-
perimentos que pueden encontrarse
en esta zona, desarrollada por el Insti-
tuto de Biocomputacién y Fisica de
Sisteras Complejos (BIFI) de la Uni-
versidad de Zaragoza y por la Funda-
cion Ibercivis.

Todos estos proyectos estan enfoca-
dos a aprovechar el conocimiento de
la gente para mejorar la ciencia. «El ob-
jetivo es utilizar las ideas de los parti-
cipantes para crear valor, un valor re-
al que ayude al grupo investigador»,
explica Fermin Serrano, director eje-
cutivo de la Fundaci6n Ibercivis.

Aqui encontraremos experimentos
centrados en el andlisis de imagenes
cientificas —~desde células humanas a
manchas solares y galaxias-, juegos
donde se encuentran caminos entre
palabras, test entre humanos y maqui-

nas o0 mapas de sensores humanos pa-
ramedir de forma geolocalizada cémo
se propaga la gripe, la calidad del agua
o la felicidad de los usuarios.

Asimismo hay proyecciones y visua-
lizaciones de la ciencia ciudadana en
tiempo real, para ver lo que estin ha-
ciendo voluntarios de todo el mundo.
Se trata de un espacio dinamico cuyos
contenidos se irdn actualizando con el
tiempo en funci6n de los gustos de los
visitantes y de las necesidades de los
grupos investigadores.

La ciencia ciudadana es una discipli-
na que esta cogiendo mucha fuerza en
Europa ya que se trata de una innova-
dora forma de acercar las tecnologias
a las personas y meter el laboratorio
en casa. «Zaragoza y Aragon, a través
de acciones asi, pueden presumir de
ser referencia en este Ambitoy, desta-
ca Serrano.

Una peculiaridad de la ciencia ciu-
dadana es que no requiere formacién
cientifica, ya que esta dirigida a todo
el mundo. «Cualquiera puede encon-
trar algo que le interese, las ideas cuan-
to més heterogéneas mejor, asi que
cuanta mas gente participe, mejor pa-
ra todos», afirma Serrano.

MATEMATICAS INTERACTIVAS

MATOPIA Que las matemiticas son te-
diosas es un tépico que poco tiene que
ver con larealidad, desde luego no con
la realidad matematica que se expone
en Matopia. Aquilos visitantes pueden
participar en juegos de estrategia o
crear sus propias superficies en 3D.

Matopia estd pensado para mostrar
la influencia de las mateméticas en la
cultura y para realizar predicciones y
desarrollos tecnolégicos. Esta zona
cuenta con proyecciones, pantallas y
juegos para hacerlo més atractivo, con
el objetivo tiltimo de fomentar el inte-
Tés por esta ciencia.

«El papel de esta exposicion es de-
mostrar que las ciencias son funda-
mentales en nuestro dia a dia y crear
vocacion por la ciencia, especialmen-
te entre los jovenes». Este es el deseo
de Fernando Corbaldn, prestigioso di-
vulgador matemadtico y uno de los or-
ganizadores de Ciencia Remix.

Matopia ha sido desarrollado por el
departamento de Métodos Estadisti-
cos de la Facultad de Matematicas y
por el Instituto Universitario de Mate-
miticas y Aplicaciones. Presenta de
forma interactiva diferentes ireas de
ocio, aprendizaje y experimentacion,

y cuenta con dos zonas: Martematicas
¥ Suertes.

La primera muestra las relaciones
actuales, pasadas y futuras entre el ar-
te y las matematicas, mientras que
Suertes se centra en el azar y la incer-
tidumbre. Aqui se plantean cuestiones
como qué probabilidad hay de acertar
enun sorteo o como decidir si un nue-
vo medicamento es eficaz.

Precisamente la probabilidad y la es-
tadistica son algunos de los aspectos
mds importantes en las matematicas,
pero en los que menos hincapié se ha-
ce en las escuelas. «La incertidumbre
esta presente continuamente en nues-
tro dia a dia -seguros, garantias, cadu-
cidades, protocolos mecénicos...- y, sin
embargo, no se suele estudiar. El azar
no es innato, hay que trabajarlo, y es
un aspecto que habria que desarrollar
en las aulas», defiende Corbalén, quien
apuesta por una revision en los méto-
dos de ensefianza.

Vivimos en una sociedad cada vez
miés avanzada tecnologicamente don-
de los ciudadanos cada vez se intere-
san menos por los avances cientificos,
una contradiccién que Ciencia Remix
busca remediar.

EXPERIMENTA CON LA FISICA DE MANERA REMOTA

DISENA Y VISUALIZA TU SUPERFICIE PARTICULAR

Gracias a este experimento se pueden realizar ejercicios de fisica mezclando la realidad virtual
con la realidad aumentada a través de tres pruebas: péndulo, polea y muelle. Cada una de ellas
esta dividida en cuatro practicas de diferente nivel de dificultad. Para cada caso hay que colo-
car primero el sistema fisico, realizar los calculos y hacer el experimento. Se trata de ver silos
calculos han sido correctos y si se aprecia la diferencia entre el papel y la fisica real.

Se parte de un entorno real, al que se superponen elementos virtuales, pero el detalle mas no-
vedoso consiste en que tanto el entorno real como los elementos virtuales pueden ser modifi-
cados por el usuario del sistema, y todo ello se puede hacer desde un lugar fisico distinto, de
=i manera remota. —

Surfer estd creado para experimentar la relacién entre férmula y forma, es decir, matemiticas y
arte de manera interactiva. Introduciendo ecuaciones simples en este programa informatico se
crean imagenes sugerentes y de gran calidad estética que son superficies en el espacio. De for-
ma matematica, el programa visualiza la geometria algebraica en tiempo real. Las superficies
que se muestran son las que estan dadas por una ecuacién, pero lo mejor de Surfer es que se
puede experimentar y seguir la intuicion y creatividad de uno mismo sin tener que entender las
matemdticas que hay por debajo y que lo hacen posible.

A medio se plazo se instalard una impresora 3D para poder imprimir las creaciones y se progra-
maran concursos para premiar las mejores superficies.
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UN RECORRIDO EN IMAGENES A LA JORNADA CIENTIFICA

En la parte de ciencia ciudadana todo es interactivo.

La guia explica a los alumnos en qué consiste Ciencia Remix. La zona matematica cuenta con exposiciones y proyecciones.




